P f‘i‘“ DES BEFIS

Nl prendne C6hics veanabéc

Déoulement :

20 scanaliées sont pesés en vrac.
Les joueurns & towr de rile prennent
1’20““‘30(:%&3% ’

perd le défi !
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BES DEFIS

r PYRAMIDE

Objectif du défi :

Lancer sa caxte plus loin que
son advewsaive !

Dénvoulement :

U partiz du cencle au sel, lancer a tour
]dewfeuneca;tteee &w&lm possibile !
. eﬁm}uejmwwta&’m,cdm-
qui a ta carte te plus boin
gagne le défi !
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OES DEFIS

r PYRAMID

Objectif du défi :

plus de paniex que sen
Warquer uensaive !
Dénoulement :

- U pantir du dam‘m"d p
L de wite be Bablon dans be vase dgyptien |

Wagwom’&jam
qui en marque e plus
gre e defi !




PETANQU

Objectif du défi : ’
Woa&au&p&wpwcﬁedew I
py)‘amideque(,madumm!

Dénaulement
U partiv du cercle au sel, lancer a tour
dewleun&auﬁeumea y}mde’
"‘““e“&‘m&&p&wpm&e
de ba pyramide gagne
le défi !
i
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r PYRAMIDE DES DEFIS

Q‘S\f\t kg ://g

j Objectif du défi : ‘
Etxe be jouewr be plus proche de 21 B}
sans jamais le dépasser !
Dénoulement :
awmdeaa&muglﬁanté,p%‘m
cavite au bhazand aquet' W
le plus pwcﬁederoam:im“i@

e dépasser gagne le defi !

Les cantes ent lewns propres valews,
les figures valent 10 et Cas
vaut 1 ou 11 au choix
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DES DEFIS

r PYRAMIDE

TAP TAP PING PONG

209

Objectif du défi :

 Faire neliondin sa balle surx sa naquette

plus longtemps que son advensaine !
Dérvoulement :

' B% QW ﬁand’te&mdul Mmeme :
- temps Cﬁmmwdepmgpangow‘ |

leur naquette ! Le premier qui
fait tamber sa balle

perd le défi !




