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= 

Observation 

L’heure affichée sur une 
horloge au mur donne une 

info, un code… 

Horloge 
 

 

= 

Observation 

un livre avec un trou dans 
les pages permet de cacher 

une clé, une énigme, un 
objet… 

Livre avec une cachette 
 

 

= 

Observation 

Des ciseaux utiles dans 
l’Escape Game sont bloqués 

par un cadenas ! 

Ciseaux avec un cadenas 
 

 

= 

Observation 

Un double fond dans une 
boite/coffre permet de 

cacher un objet, une clé, un 
message… 

Boite/Coffre avec double-fond 
 

 

= 

Observation 

Il existe une multitude de 
casse-têtes utilisables en 
Escape Game avec un peu 

d’imagination. 

Casse-tête 
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= 

Observation 

Pas mal de trompes l’œil à 
trouver sur internet peuvent 

être utilisés. 
 

Exemple : le nombre de pattes 
de cet éléphant donne une des 
chiffres du code d’un cadenas ! 

Trompes l’œil 
 

 

= 

Observation 

La résolution d’une 
séquence permet de trouver 
un chiffre, pour un cadenas, 

un objet, une couleur… 
 

Tu en trouveras de nombreux 
sur internet ! 

Séquences de chiffres/Dessins/Couleurs 
 

 

= 

Observation 

En réalisant le parcours du 
Labyrinthe on passe par 

des lettres qui font un 
message ou des chiffres qui 

font un code. 

Labyrinthe au crayon 
 

 

= 

Observation 

En reliant les points 
numérotés , uniquement 
dans l’ordre d’un récit, à 

partir d’un code… un dessin, 
un code… apparait ! 

Dessin avec points numérotés à relier 
 

 

= 

Observation 

Ranger les livres suivant un 
critère donné par une 

énigme (date parution, taille…) 
permet de trouver un code 

(avec la première lettre des 
titres …). 

Livres sur une étagère 
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= 

Observation 

Plier la chaise permet 
d’afficher un code inexistant 
quand la chaise est ouverte. 

Chaise pliante 
 

Un message est mal orthographiée. Les lettres en tro ou les manquanttes 
forment un anagramme d’un mot de passes par exemple. = 

Observation 

Dans l’exemple : 
 

orthographiée 
Tro(p) 

manquanttes 
passes 

 
= SEPT 

Message avec des fautes 
 

 

= 

Observation 

Une guirlande est 
débranchée, en la branchant 

seules certaines ampoules 
s’allument ! Leurs positions 
sur la guirlande donne un 

code ! 

Guirlande lumineuse 
 
 
 

 


